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1 CARACTERISTICAS
1.1 CARACTERISTICAS METROLOGICAS

Classe 11
Numero maximo de escalas de verificagdo 3000
'(I;'aerngsaéo de alimentacao de excitagdo da célula de 4,96V DC
Tensdo de alimentagao 12V DC/ 230V AC
Tensao de entrada por escala de verificagdo 1,32 uv
Margem da temperatura de trabalho 09Cad0°C
Impedancia minima da célula de carga 44 Q)
Impedancia maxima da célula de carga 1215Q
Frequéncia eléctrica 50Hz / 60Hz
Valor da fracgdo de erro pi 0.5

1.2 INTERFACE COM O UTILIZADOR

Display principal

Display LCD

Teclado

Teclado de 28 teclas

1.3 COMUNICAGCOES SERIE

Porta Tx/Rx:

2 x RS-232C bidirecional.

Velocidade de t issa
elocidade de transmissao 1200 bps.

115200, 57600, 38400, 19200, 9600, 4800, 2400 y

Numero de bits

7 bits ou 8 bits.

Paridade

n: envio sem paridade.
0: envio com paridade impar.

e: envio com paridade par.
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1.4 TECLADO

O teclado situa-se na parte frontal do equipamento e possui 28 teclas.

1 2 3

abc def
4 > 6
ghi jki mno
s 8 g
pars tuv wxyz
c 0

1.5 FUNCIONALIDADE
Algumas teclas sdo contextuais pelo qual tém um funcionamento diferente segundo a
operagao activa.

1.5.1 TECLAS ESPECIAIS:

@ Liga / Desliga a balanca, funciona sempre independentemente da operacdo
activa.

Premir durante 3 segundos para alterar entre modo de pesagem normal e
modo Conta-Pecas.
Em modo Conta-Pegas, premindo de forma normal alterna entre os campos
ﬂ de Peso, Peso Unitario e Pecas.

NOTA: O icone PCS fica activo quando estd em modo de conta pecas.
Ndo faz nada quando estd em modo de edicdo de artigos, taras
programadas, etc.

< A

Em modo de edicdo funcionam como setas de direcgdo.

> v

Se ndo estd em modo de edi¢gdo permite Fixar Tara.

Fixar artigo.

Permite multiplicar o valor da tara por um nimero. Operac¢do explicada mais
a frente.

Teclado numérico: Em modo de edi¢cdo funcionam para introducdo de
caracteres (letras ou numeros).

H”T‘“B
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1.6 DISPLAY

A balanca BMX1 dispde de um display com indicadores de sinalizacao que transmitem o estado
actual do equipamento. Na seguinte tabela apresenta a descri¢do dos indicadores:

Pcs

Conta pecas

Indica que a balanca se encontra a funcionar no
modo conta pecas.

Total

Grande Total

Indica a soma das operagdes realizadas.

Existe um valor de Tara na balanca. Este valor sera

» e Tara removido automaticamente quando o peso actual
voltar a zero.
Foi fixado um valor de Tara na balanca. Este valor sé
FIX Tara Fixa pode ser removido manualmente, quando o valor
actual do peso for igual a zero.
o Peso apresentado no display representa um peso
NET Peso Liquido

liquido.

Peso Estavel

Peso actual encontra-se estavel.

Zero

Peso actual igual a zero.

Segunda célula

Indica que esta activa a segunda célula.

2 MANUTENCAO

2.1.1 LIMPEZA

a) Desligue a balanca através da tecla ‘I/0’ que se encontra na parte frontal do

mesmo e desligue da tomada de corrente.

b) Limpe a balanga com um pano limpo e seco.

NOTA: Nunca utilize dlcool, detergentes ou qualquer tipo de produto abrasivo para limpar
a balanca, sob o risco de danificar o equipamento. Evite que se introduza agua na balanga,
pois poderia danificar os componentes eletrénicos.
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3

2.1.2 BATERIA

ATENCAO!

A correta utilizacdo da bateria implica o seu carregamento total, pelo que, para se manter
em boas condicGes, devera:

Manter-se carregada sempre que possivel.

Se a balancga vai ser guardada, devera previamente, ser carregada na sua totalidade, e
enquanto guardada, devera ser efetuada uma recarga em intervalos de 3 meses;

O numero de vezes que a bateria poderd ser recarregada varia de acordo com as
condicdes de utilizagdo, no entanto pode ser maximizada ao recarregar frequentemente e
evitando a descarga total da mesma.

A bateria ndo deve ser sobrecarregada (por exemplo utilizando transformadores com
especificagOes diferentes da indicada neste manual, no ponto 1.1.4).

Apds uma carga total, se a durabilidade da bateria for demasiado curta, por favor
contacte o seu fornecedor para se proceder a sua substituicdo. No caso de ndo serem
respeitados os pontos acima descritos, qualquer avaria sera atribuida a ma utilizacdo e
como tal, da exclusiva responsabilidade do utilizador.

FUNCIONAMENTO

3.1 LIGAR A BALANCA

Premir a tecla @ durante dois segundos, até que o instrumento se ligue. Apds este
tempo inicia-se uma contagem decrescente até zero.

Depois de alcangado o valor 0 e ndo se verificar a existéncia de qualquer erro deverdo
aparecer tragos seguidos do peso a zero, como mostra a figura:

u - {00

bri- |

5555566665568 55566565

935315

3333359333339 33333333

868868

5568565606868  £6885558

(i

(EERRRRNNRRY] LEERREEY

ddoiod

0000000000000 00000000

d.000
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3.2 TECLAS DIRETAS

Para além da tecla de ligar, existem 27 teclas na parte frontal da balanga que permitem efetuar
a configuracdo e execucdo de todas as operagGes disponiveis no equipamento. Estas teclas
tém funcdes diferentes dependendo do menu em que se esta a trabalhar.

Permite cancelar operagGes ou sair dos menus e submenus.

Funciona também como tecla Shift, combinada com outras teclas permite o
acesso a funcgdes adicionais.

Em modo de conta-pegas altera entre a visualizagdo dos seguintes valores:
Peso Total / Nimero de Pecas / Peso Unitario.

A balanca dispde de um dispositivo de zero semiautomatico, se por algum
motivo retirar todo o peso da plataforma, a indicacdo nao for igual a zero e se

estd numa margem predefinida, ao usar a tecla ’n’, o valor ficara a zero.
A margem de erro por defeito é de + 2 % Max. Se a indicacdo se encontrar fora

desta margem, a balanca vai emitir um beep de erro e a operagdo nao tera
efeito.

Colocar o peso sobre a plataforma de pesagem.
Ao pressionar a tecla acende-se a luz de indicacdo da tara ‘*T¢’ e a do peso
liqguido ‘Net’.

Para fixar a tara deve-se usar a tecla F1, (o indicador de tara fixa 'FIX’ e de peso
liquido 'NET’ ficam ativos). Nesta situagdo ao retirar o peso do prato, o valor de
tara mantém-se.

Segundo o modo de funcionamento com que esta programado, esta tecla
permite a impressdao de um ticket com os dados de pesagem. Os parametros
devem de estar corretamente configurados para que se produza a impressao.

Selecdo de plataforma. Nao funciona se estiver em modo de edigdo. Se estiver
ativo o icone da balanca (IR) quer dizer que estd activa a balanga B, se n3o esta
activa a balanga A.

</>

Colocando um cdédigo através do teclado numérico e premindo a tecla ﬁ
durante 3 segundos adiciona-se um novo artigo.
Caso ja exista o artigo basta colocar o cddigo do artigo e pressionar uma vez a

</>

tecla .
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4 OPERACOES COM A BALANCA

Considera-se como ponto de partida para todas as explicagdes, numa situacao de trabalho, em

0.000

aooo

que aparece peso a zero.

E possivel realizar na balanca diversas opera¢des que serdo descritas neste manual. Estas
operagles estdo acessiveis através de uma tecla ou de uma combinacdo de teclas.

4.1 ARTIGOS

E possivel o armazenamento de até 999 artigos.
Os campos de artigo sdo:

= Cdédigo: com um maximo de 3 digitos

= Descrigdo: com um maximo de 24 caracteres

* Cédigo de Barras: EAN-13. E imprimido nas etiquetas

= Tara: caso exista esta activa-se automaticamente ao chamar o artigo

*  Peso unitdrio: utilizado na fungdo Conta-Pecas. E também activado automaticamente
ao chamar o artigo

= Peso Reles 1-4: Peso de activagdo dos 4 reles disponiveis. Caso esteja preenchido, este
valor sobrepde-se ao valor geral

4.1.1 SELECCIONAR ARTIGO

Inserir o cddigo de artigo com o teclado numérico y pressionar a tecla .

Visualizam-se na linha inferior caso existam, o nome, a tara e o peso unitario

4.1.2 CRIAR ARTIGO
Para comecar introduzir o cddigo do novo artigo diretamente no teclado numérico e de

</>
seguida pressionar durante 3 segundos a tecla Code (.), ird aparecer a letra C intermitente
seguido do cdédigo do artigo, usando a tecla F2 passa para o proximo passo.

Durante a edicdo do artigo é possivel absorver os valores actuais da tara que esteja

T
actualmente activa. Para isto, posicionado no menu de Tara, pulsar a tecla de tara .
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Da mesma forma, em modo Conta-Pegas é possivel absorver o peso unitdrio que esteja
actualmente definido. Posicionado no menu de Peso Unitario pulsar na tecla Peso Unitario

9
Depois de preenchidos os campos desejados, pulsar Enter(.) para gravar o novo artigo.

4.1.3 EDITAR ARTIGO
Para editar um artigo inserir o cédigo do mesmo através do teclado numérico e pressionar a

F2
tecla Code (n) para avangar na edigcdo tecla para confirmar tecla Enter(ﬂ).

4.1.1 APAGAR ARTIGO
Seleccionar o artigo a eliminar introduzindo o seu cdédigo através do teclado numérico e

</>
pressionando a tecla Code (-), para eliminar pressionar a tecla de impressdo (E)

Q
confirmar com a tecla Enter.
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4.2 PESAGEM NORMAL

Colocar o produto a pesar sobre a plataforma de pesagem, o peso serd apresentado na
balanca.

(5.000

aooo

4.3 IMPRIMIR EM MODO DE PESAGEM NORMAL

Quando estd em modo de pesagem normal, a balanga permite a impressdo de tickets de duas
formas. Uma que imprime um ticket por cada pesagem e outra que agrupa vdrias pesagens no
mesmo ticket.

4.3.1 TICKET POR PESAGEM

Para activar o envio do ticket, em modo programacdo PROG2 + F1/ COM1 = 6.
Para imprimir um ticket deve-se colocar o peso na célula de carga e pressionar a tecla de

impressao E

Serd impresso um ticket individual por cada pesagem e identificado por um nimero de ticket
sequencial.

Data: 1 Jan 2016

Ticket: 1

BRUTO : 3.000 kg
TARA : 1.000 kg
NET : 2.000 kg

Fig. 1 - Exemplo de Ticket simples
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No final das pesagens é possivel imprimir um ticket com o total geral liquido, para isso deve-

P
se retirar todo o peso do prato, pressionar duas vezes na tecla Total ’.’ e depois ’9’.

Data: 1 Jan 2016
Ticket: 1
BRUTO : 3.000 kg
TARA : 1.000 kg
NET : 2.000 kg
Data: 1 Jan 2016
Ticket: 2
BRUTO : 3.000 kg
TARA : 1.000 kg
NET : 2.000 kg
TOTAL GERAL:
Data: 1 Jan 2016 Oper.: 2
Total Liquido: 4.000 Kg

Fig. 2 — Total acumulado

Se for apenas necessdrio visualizar o valor do grande total no display, premir trés vezes

consecutivas a tecla e

TOTAL GERAL:

Data: 1 Jan 2016

Total Liquido: 4.000 Kg

TOTAL Apagado

Oper.: 2

Fig. 3 — Total acumulado
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4.3.2 TICKET COM VARIAS PESAGENS
Para activar o modo de ticket entrar em modo de programacdo PROG2 + F1 /COM1 =7
Este formato permite a impressdo de diversas pesagens consecutivas num Unico ticket,
identificado por um ndmero de ticket sequencial.

Cada vez que é premida a tecla E serd impressa uma linha com os valores da pesagem, cada
linha é identificada com um numero de operacao.

Para totalizar, retirar todo o peso e prima a tecla de impressdo a E impresso o total das
pesagens acumuladas.

Data : 1 Jan 2016 Ticket : 2
OPER. BRUTO Kg TARAKg NET.Kg

1 3.975 1.620 2.355
2 6.085 1.620 4.465
3 4.285 0.000 4.285
4 6.565 0.000 6.565
OP.: 4 TOTAL 17.670 Kg

Exemplo de ticket acumulado

Da mesma forma é o modo de pesagem individual, este modo permite a visualizacdo do
grande total acumulado de todos os tickets emitidos, para isso prima a tecla Total 3 vezes
consecutivas.

4.3.3 GRANDE TOTAL

. ~ . é é . .
Ao pressionar a sequéncia de teclas . . visualiza-se o valor acumulado das pesagens
realizadas e passado 2 segundos o nimero de pesagens realizadas.

Serd visivel no display a palavra ‘TOTAL'. A partir daqui as opgdes possiveis sdo:

Visualiza-se novamente o valor acumulado das pesagens realizadas e
passado 2 segundos o numero de pesagens realizado.

ﬂ Imprime o ticket de Total acumulado sem apagar.

Permite apagar o total acumulado, deve-se confirmar pressionando
novamente a tecla zero para se reiniciar o contador de ndimero de
ticket.

-501-
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4.4 CONTA PECAS

4.4.1 MoODO DE OPERACAOQ

A balanca BMX1 permite o funcionamento em modo Conta-Pegas.

%
Para activar o modo Conta-Pecas pulsar durante 3 segundos a tecla .

Quando a balanga estd em modo Conta-Pecas, sera visivel a indicagdo PCS.

A operagao funciona na seguinte forma:

Partindo do principio que se tem um peso na célula de carga, | M= B4 L
na parte inferior é possivel visualizar o nimero de pegas no 1| - 1, 7
prato. 2503521 T 0300 [z

= NET Bud A
Pressionando a sequéncia de teclas B + . pode-se 1” 1|
visualizar o peso unitdrio de cada peca.

T
2503521 T 0.300

. @ - . . . . '
Pressionando novamente B +. volta-se ao estado inicial em que se visualiza o nimero de
pecas sobre o prato.

4.4.2 MODIFICAR O NUMERO DE PECAS

Para modificar o nimero de pecas de que esta no recetor, desde da posi¢do de visualizacdo do
numero de pecas:

. < y . .~ . .
e Pressionar a tecla ’., para activar o modo de edi¢do, aparecendo intermitente o
primeiro digito do display.
e Usar o teclado numérico para alterar o valor de pecas.
’ . 7 . . @ . ’
e No ultimo digito, pressionamos a tecla ’., para validar o nidmero de pecas, a

balanca realiza o calculo do peso de cada pega.

Modificar o peso por peca, a partir da posicdo de visualizagdo do peso de cada peca:

. <) . -
e Pressionar atecla ’., para activar o modo de edig3o.
e Usar o teclado numérico para alterar o valor.

. 7. . Q . s
e No ultimo digito, pressionando a tecla ’.', valida-se o numero de pecas.
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4.4.3 IMPRIMIR EM MODO DE CONTA PECAS

Com o modo de conta pecas ativo, é possivel realizar tickets mediante a tecla envio de dados:

Data: 1 Jan 2015

Peso Liquido:  2.000 kg
Peso Unitdrio: 99.95g
Numero de piecas: 20

Nota: Deve-se activar o envio de tickets em modo de programacio PROG2 + F1 / COM1 = 6.

4.5 FUNCOES (TECLA ENTER)

A tecla Enter permite o acesso a algumas funcgdes disponiveis no equipamento.
Quando se activa, visualiza-se no display a palavra ‘Fun’.

-Fun-

4.5.1 ALTA PRECISAO

o -0~
Ao pressionar a sequéncia de teclas . e ., visualiza-se o peso no display com mais uma
casa decimal, isto permite observar o peso com maior resolugdo para por exemplo que o
ajuste esta correto.

4.5.2 TARA EM MEMORIA

DispGe de 4 memarias onde se pode armazenar valores de tara que podem ser posteriormente
utilizados nas operac¢des de pesagem. A memoriza¢do das taras serd descrita mais a frente
neste manual.

Para activar uma tara previamente guardada na memoria deve-se:

P}
=  Pressionar atecla ’.’, € mostrado no display a indicagdo ‘FUN’;

F3
= Antes que desapareca a indicacao, pressionar a tecla ";

= Visualiza-se no display a indicacdo ‘Tara 1'.
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A partir daqui existem vdrias possibilidades:
= Para activar a tara seleccionada pressionar a tecla .
=  Para cancelar pressionar a tecla ’g’.
=  Para selecionar uma tara diferente pressionar ‘@38’ ou ‘&8’

= Paraintroduzir uma Tara por Teclado pressionar a tecla ’e’.

,

Ao selecionar a opgdo “Tara por Teclado”, é activado o modo de edigdo que permite a
introducdo manual do valor desejado. Altera-se os digitos com o teclado numérico, confirma-

Q
se com a tecla ’.’.

Nota: Ao inserir uma tara por teclado, a esta se soma a tara que esta activa nesse momento.

4.5.3 ACESSO A TARAS PROGRAMADAS

]
No modo de funcionamento normal, pressionar a tecla '. - FUn_
para entrar no menu de fungdes.

F3
Pressionar a tecla ". D ’DD

Para circular entre as taras programadas, pressionar a tecla ‘ LA-A |

A Ioul I.

P ]
Para activar o valor pressionar a tecla ’.’. - D ,DD

‘

Para sair pressionar a tecla ‘B .

Os indicadores de tara fixa ‘FIX’ e de peso liquido 'NET’ sdo apresentados no display.

Para remover a tara utilizar a tecla ’ﬂ’
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4.5.4 PROGRAMAR O VALOR DA TARA POR TECLADO

. . @
Em modo de funcionamento normal, pressionar a tecla .
para entrar no menu de fungoes.

-FUn-

F3
Pressionar a tecla ".

0. 100

EAFA |

-»0«
Pressionar a tecla * !

Com o teclado numérico colocar o valor pretendido e

. < B .
pressionar a tecla ’. para aceitar.

-0. 100

Os indicadores de tara fixa 'FIX’ e de peso liquido 'NET’ sdo apresentados no display.

Para abortar o processo pressionar a tecla ’B ‘.
Pode-se realizar operacgdes sucessivas de tara.
Sé sdo permitidas operacGes de tara com peso estavel.

N3o é necessario ter peso zero na célula de carga.

4.6 HORA E DATA

. Q ]
Para alterar a hora e a data pressionar a tecla ‘- para
entrar no menu de fungdes.

-fun-

Ao pressionar a tecla 'E' sera visivel a hora e data actual
da balanga. Com o teclado numérico altera-se o valor de
cada digito, para avancgar para o digito seguinte utilizar a

° °
tecla ’. e a tecla ’ ‘ para voltar para o modo de
trabalho.

£ 13,

Hora Min Seg

3 U305

Dia Meés Ano
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5 COMUNICACOES

O equipamento permite o envio e rece¢do de dados através de uma porta de comunicacdes
serie RS232.

O comportamento do canal de comunicagdo configura-se no menu de programacdo 2,
explicado mais a frente.

E possivel o envio do valor do peso actual através da porta RS232. A balanca implementa a
utilizagdo de diversos protocolos. A sele¢do do protocolo define-se no parametro PROG2 + F1/
COM1.

5.1 TRAMA DE PESO P

O equipamento permite o envio de uma trama de peso através da porta RS232. A balanga
implementa a utilizacdo de diversos protocolos. A selecdo do tipo de comunicagdo é definida
pelo parametro PROG2 + F1 / COM1.

Mensagem de peso:

P D6 D5 D4 D3 D2 D1 ST CR LF
Formato da flag de estado ST:
P P
0 0 Tara Fixa ,e_s © esc? Zero Tara Estavel
minimo | negativo
7 6 5 4 3 2 1 0

Nota: Ao configurar este parametro ter em conta o parametro FRM na programacao 2.
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5.2 TRAMA DE PESO TIPO R

Esta trama é normalmente usada quando se utiliza uma balanca BMX1 a funcionar como
repetidor. A descricdo da trama é a seguinte:

Mensagem de peso:

R |D6 |D5 |D4 |D3 |D2 |D1 |A6 |A5 |A4 |A3 |A2 |Al (ST |CR |LF

= R:Caracter “R” (Ascii 82)

= D6-D1: Cardacter de peso. Zeros a esquerda sdo substituidos por espaco (Ascii 32)
= A6 - Al: Estado do caracter de peso correspondente:

0x00h — (Ascii NULL, decimal 0) Digito normal

0x10h — (Ascii DLE, decimal 16) Digito normal com ponto decimal

0x01h — (Ascii SOH, decimal 1) Digito intermitente

0x11h — (Ascii DC1, decimal 17) Digito intermitente com ponto decimal

ST: Byte de estado (Flag)

Formato da flag de estado ST:

. - . Conta

Zero Estavel Liquido Tara Tara Fixa Total 0
Pecgas

7 6 5 4 3 2 1 0
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5.3 PROTOCOLO METTLER

O formato do pedido é:
Computador —— Balanga
wW
(87d)

(57H)

Quando o peso estd estavel, a resposta tem sempre o seguinte formato:

Computador ~ +———— Balanga
[STX] [Dados] [CR]
(02d) (13d)
(02H) (ODH)

Quando o peso nao esta estavel, a resposta tem sempre o seguinte formato:

Computador — Balanga
[STX] ?l [CR]
(02d) (63d)(73d) (13d)
(02H) (3FH)(49H) (ODH)
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O formato do pedido é:

Computador L Balanga
[STX] [ENQ] [ETX]
(02d) (05d) (03d)
(02H) (05H) (03H)

A resposta tem sempre o seguinte formato:

Computador «— Balanga
[STX] [Estado] [Dados] [ETX]
(02d) (03d)
(02H) (03H)

[status]: Esta constituido por um Unico caracter que indica o estado do peso. Os caracteres
possiveis sdo:

”

a) “+” (2BH) : Peso positivo.
b) “-”  (2DH) : Peso negativo.

c) “?” (3FH) : Peso instavel.
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O formato do pedido é:
Computador E— Balanga
NETO[CR]
(78d)(69d)(84d)(79d)(13d)

(4EH) (45H)(54H)(4FH)(ODH)

Quando o peso se encontra estavel, a resposta tem sempre o seguinte formato:

Computador — Balanga
[+ou-] [Dados] [CR]
(43d ou 45d) (13d)

(2BH ou 2DH) (ODH)

Sdo 7 bytes de dados e sdo preenchidos por espacos a esquerda.

5.6 PROTOCOLO M0OBBA MINI SP

5.6.1 MENSAGEM DE PESO ENVIADO SOB PEDIDO

Para que o envio de peso se realize sob pedido, deverd ser programado o parametro PET = 1
no menu PROG2.

O formato do pedido é:
Computador E—— Balanga
[SYN] (synchronous idle)
(22d)
(16H)
Quando o peso é estavel, a resposta tem o seguinte formato:
Computador — Balanga
[STX] [Dados] [ETX]
(02d) PPPPPPPPP (03d)
(02H) PPPPPPPPP (03H)
Longitude da mensagem = 11 Caracteres.

Inicio de mensagem STX + 9 caracteres de peso + Fim de mensagem ETX.
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ESTA ESTAVEL
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Para que o envio de peso ocorra de forma continua, deverd ser programado o parametro
PET=0 no menu PROG2.

Computador — Balanga
[STX] [Dados] [ETX]
(02d) PPPPPPPPP (03d)

(02H) PPPPPPPPP (03H)

Longitude da mensagem = 11 Caracteres.

Inicio de mensagem STX + 9 caracteres de peso + Fim de mensagem ETX.

Notas:
e Nunca se envia o ponto decimal;

e Apenas se envia a trama quando o peso ¢ estavel e superior a zero.

Exemplos:
Peso 1,250 kg (STX)000001250(ETX)
0,720 kg (STX)000000720(ETX)
0,000 kg NAO ENVIA
-0,750 kg NAO ENVIA
750,5 kg (STX)000007505(ETX)
1250,0 kg (STX)000012500(ETX)
0,0 kg NAO ENVIA
0,5 kg NAO ENVIA

5.6.3 INDICACAO SONORA

A balanca permite que seja activada uma indicacdo sonora em forma de apito continuo
qguando é enviado um valor de peso através da porta série. Para activar esta funcionalidade
devera ser activado o parametro FRM = 1 no menu PROG2.
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5.7 PROTOCOLO EPELSA

Formato da trama de pedido de peso:

Computador _ Balanga
S
(36d)
(24H)
A trama de peso tem o seguinte formato:
Computador — Balanga
[STX] [Estado] [Peso] [CR]
(02d) (13d)
(02H) (ODH)
Formato das flag de estado:
Peso Peso Peso 0 Peso Peso
Estavel Instavel Zero Liquido Bruto
6 5 3 2 1 0
Exemplo:
STX Estado |Peso CR
N2 de Bytes |1 1 8 1
Hexa 02 41 20 20 20 32 2E 30 30 30 oD
ASCII STX A 2 0 0 0 CR
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6 PROGRAMACAO

6.1 PROGRAMAGCAO DE PARAMETROS

Para aceder a programacdo é necessario entrar em modo teste. Para isso depois de ligar a
balanga, durante a contagem decrescente inicial, deve-se pressionar durante 3 segundos as

< | . N
teclas ’B ‘e atecla ’. em simultaneo.

No display visualizar-se-a a leitura de peso e em divisGes D DDD
internas nesse momento. .

D.DDD Peso actual

dEHDDU DivisOes internas
L E’EDUD Total de divisdes

deH000 L 25000

&
Pressionando a tecla '.' entra-se na programacdo. Na figura seguinte pode-se ver o
esquema geral do menu de programacao de parametros.

. ’ . @ ’ 7 Ve
Pressionar o numero no teclado seguido da tecla ’. é possivel entrar no menu

correspondente, prima a tecla ’B’ para sair.

Pre9 - | | Pro9 - @ | Pro9 - 3 | Pre9 -4 | Pre9 -5 | Pro9 - b | Pro9 - 1 | Pro9 - B
|
Tare 134
Heade 1 32
Fmod = Retr 3
Esp 0 f Port 1 / Fran 3 / Deuts3 / Eng &

TstDis 2 TstTec 3 Tst C1 3 Tst C2 3 Tst 10

Voo 2 Calibr 2 ZerCal 2 Auto 2 AutoCt

Rell 2 Rel? 3 Rel2 3 Reld 3 Curr...

CM1 > Bau 3 Bits > Par 3 Prn 3 05 3 CrLf 3
=Fl>
Frm 3 Dem
CM2 3 Bau 3 Bits > Par 3 Prn 3 053 Crlf 3
=Fl>
Frm % Dem

AutPr 3 Mtra

Stab 3 Fil > 5t
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As fungdes das teclas sdo as seguintes:

Tecla Funcao

B Retroceder no menu de programacao

=0« Sem fungbes no modo de programagao

F1 Retroceder dentro dos parametros de programacao

Mudar os valores de forma decrescente

Mudar os valores de forma crescente

Gravar o dado e passar ao seguinte parametro avangando na
programagao

Para sair do modo de programacao deve desligar e ligar novamente a balanca.

6.2 PROGRAMAGCAO 1 “PARAMETROS DE PESO”

Frof- |

Usar o teclado numérico para aceder a outro bloco de programagao.

P]
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla .

Pro9- |

v

Pagina 25 de 42



+

I.r'.l*\::.\\\‘l

—M ESs—

BMX1 Manual de Utilizador

6.2.1 ESTABILIDADE (ESTAB)
Os valores possiveis sdo: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9

De 0 a 3 os valores sao 0 1 2 3
Margem de leituras em divisGes 8 6 6 3
Numero de leituras consecutivas 4 6 12 18

Com os valores 4, 5, 6, 7 e 8, o critério atenua (estabilizar mais facilmente, incrementa a
possibilidade de leituras distintas ao entrar em estabilidade) quando o nimero é maior. Para
programar o valor 9 deve consultar o manual técnico.

6.2.2 FILTRO (FIL)

Este parametro configura o comportamento da balanca perante variacGes de peso, a
introducdo de filtros no sistema atenua a resposta da balanga as variagGes do peso no recetor
de carga.

Pode ser programado com valores de 0 a 9, quanto maior for o valor maior sera o filtro.

6.2.3 (ST1)
E um filtro que atua sobre o tempo de conversdo do conversor Analdgico/Digital.

Os valores possiveis sdo:
0 5 Leituras por segundo
1 6 Leituras por segundo
2 7 Leituras por segundo
3 8 Leituras por segundo
4 9 Leituras por segundo
5 10 Leituras por segundo
6 12 Leituras por segundo
7 15 Leituras por segundo
8 20 Leituras por segundo
9 25 Leituras por segundo

Quanto maior for o nimero de leituras mais instavel é o conversor.
O valor por defeito é 5 (10 leituras por segundo).
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6.3 PROGRAMACAO 2 “PARAMETROS DE COMUNICACOES”

‘ ProS9-2 ‘

Aqui pode-se programar os parametros de comunicagao das 2 portas de serie COM1 e COM2.
A

Premindo a tecla 858 programa-se os parametros da porta COM1.
;

Premindo a tecla @9 programa-se os parametros da porta COM2.

P
Premindo a tecla . programa-se os parametros comuns.

P
Para aceder a outro bloco de programacdo premir a tecla ’.'.
Premindo a tecla ‘@89’ ou ‘&8’ modifica-se o valor do parametro.

Q
Para validar e passar ao seguinte parametro premir ’.’.

6.3.1 PorTA COM 1

Permite a configuracdo dos parametros de comunicacdo da porta serie COM1 ou COM2. Para

j
entrar, no menu PROG2, pressionar a tecla ou &89,

= <> S T e T i
T—{dEﬁ “Frn  HCrLF [0S

—Z e Ay bes PPA- Pea
T—{dEﬁ “AFrn [CrLF  [+{05
"{HUt"‘Pr kA H
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6.3.1.1 CANAL 1 RS232 (COM1)

Selecionar o modo de comunicagao do canal:

Modo 0: Peso enviado ao PC premindo a tecla ’E’ de envio de dados.

Modo 1: Peso enviado ao PC quando estavel.

Modo 2: Peso enviado continuamente.

Modo 3, 4: | Peso enviado sob pedido (Protocolo TISA).

Modo 5: Peso enviado continuamente (Protocolo TISA).

Modo 6: Envia peso BRUTO, TARA e PESO LIQUIDO para a impressora com corte de papel no final
do ticket.

Modo 7: Apresenta o total das operagdes de pesagem no ticket com corte no final do ticket.

Modo 8: Peso enviado continuamente (protocolo EPELSA).

Modo 9: Peso enviado sob pedido (protocolo EPELSA).

Modo A: Peso enviado sob pedido (protocolo Mobba).

Modo b: Peso enviado sob pedido (protocolo Mettler).

Modo C: Peso enviado sob pedido (protocolo Graviton).

Modo D: Peso enviado continuamente ou sob pedido quando estavel (programando no parametro
PET), (protocolo Mobba Mini SP).

Modo E: Peso enviado sob pedido (protocolo DSD).

Modo 10: Protocolo Berkel-Casio.

Modo 11: Peso enviado premindo a tecla ’E’ de envio de dados (protocolo DSD).

Modo 12: Peso enviado automaticamente quando estabiliza (protocolo DSD).

Modo 13: Peso enviado sob pedido (Protocolos STAR e DIALOGO6).

6.3.1.2 BAUD (BAU)

Velocidade de transmissdao em bits por segundo.

As opg¢oes possiveis sdo: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600 e 115200.

6.3.1.3 NUMERO DE BITS (BITS)

Numero de bits de dados transmitidos. Os valores possiveis sdo:

7: 7 bits

8: 8 bits

Nota: O modo de 7 bits coloca automaticamente 2 stop bits.
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6.3.1.4 PARIDADE (PAR)

Método de verificagdo de erros.
Os valores possiveis sdo:

n: Sem paridade (none).

o: Paridade impar (odd).

E:  Paridade par (Even).

6.3.1.5 IMPRESSORA (PRN)

Este parametro tem fungdes diferentes segundo o valor selecionado no pardmetro da COM1.

e (COM1-=1,2-Desactiva o envio da trama ‘R’.

e COML1 = 6, 7 - Define o tipo de impressora e formato de impressdao que se vai usar
qguando se usa o protocolo COM1=6 ou COM1=7. Aplica-se no modo de funcionamento
normal e conta-pegas.

Os valores possiveis sdao:

0: Impressora.

1: Etiquetadora Formato pequeno 1.
2: Etiquetadora Formato pequeno 2.
3:  Etiquetadora Formato grande 1.
4: Etiquetadora Formato grande 2.

5: Formato de etiqueta pré-gravado na etiquetadora.

6.3.1.6 FORMATO ETIQUETA

Nome identificativo do formato de etiqueta pre-gravado na etiquetadora, quando
seleccionada a opgdo 5 no menu anterior (Impressora - PRN)

6.3.1.7 ZEROS A ESQUERDA (0S - )

Permite configurar sem enviar zeros a esquerda do valor do peso. Este pardametro pode ser
importante para a impressdao de comunicagdo com alguns protocolos, por exemplo Mobba ou
Mettler.

Os valores possiveis:
0: Transmite o peso preenchendo com ESPACOS a esquerda.

1: Transmite o peso preenchendo com ZEROS a esquerda.

6.3.1.8 LiNEAS DE AVANGCO NO FINAL DO TICKET (CRLF)

Define o nimero de linhas de avang¢o que se aplica no final do ticket para que seja possivel o
corte de papel.

As opgoes possiveis sdo: 0,1, 2,3,4,5,6,7,8,9.
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6.3.1.9 ENvVIO DE TARA (FRM)

Este parametro tem fungdes diferentes segundo o valor selecionado no parametro COM1.

e COM1= 2 - Aquando em modo de comunicacdo do canal 1 seleciona-se o modo 2.
Permite o envio de uma trama adicional com o valor de Tara actual.

As opgoes sao:

0: Normal (ndo se envia a trama de Tara).

1: Com Tara (envia uma trama com a informacao da Tara).

A trama para a tara é (11 caracteres): T000.000S<CR><LF>.

Onde o ponto decimal é variavel, e se é o mesmo estado que no caso de peso (trama tipo P).

Neste modo (FRM = 1) é possivel enviar comandos do computador para a balancga da seguinte
forma:

Fazer zero CC<CR><LF>
(43H)(43H)(ODH)(0AH)
CT<CR><LF>
Fazer Tara
(43H)(54H)(0DH)(0AH)
CD<CR><LF>
Remover Tara
(43H)(44H)(0ODH)(0AH)

e COM1=D
Se no modo de comunicacdo do canal 1 for selecionado o Modo D (Protocolo Mobba Mini SP
ponto 3.3.1), permite activar uma indica¢do sonora na forma de apito continuo, sempre que
seja enviado um peso pelo canal de série.

Os valores possiveis sao:
0: Desactivado.

1: Apito continuo sempre que é enviado um

peso pelo canal de série.

e COM1=E-11-12
Quando o modo de comunicagdo é um destes 3 valores (E, 11 ou 12) seleciona-se o protocolo
DSD que permite activar o envio da trama de Tara, juntamente a trama de peso.

0: Desactivado.

1: Envia atrama de Tara.
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6.3.1.10

PETICAO (PET)

Quando no modo de comunicacdo (PROG2/ COM1) for seleccionado o Modo D (Protocolo

Mobba Mini SP), o envio de peso pode ser automatico ou sobre peticdo. A sua operacdo
depende de 3 parametros do menu PROG2: PET, PAUT e PCER.

Os valores possiveis sdo:

~ PASSA
PETICAO | ??? ) -
P/ZERO ENVIO CONTINUO POR PETICAO
PET PAUT
PzeR
e Envia 1 e somente 1 vez quando
0=NAO 1=NAO 0=SIM estavel, para enviar novamente o | Ndo responde a pedidos
peso tem que ir a zero
0= NAO 0=SIM 0=SIM e Envia 1 vez sempre que estavel Respon(,je a todos os pedidos sempre
que estavel
Menor ou igual a 50 divisOes:
e Envia 1 e somente 1 vez quando | Menor ou igual a 50 divis6es:
estavel, para enviar novamente o | Ndo responde a pedidos
0 = NAO 1= NEO 1= NEO peso terT1 .qu ir a zero ou acima .
das 50 divisdes. Maior que 50:
Responde a todos os pedidos sempre
Maior que 50 divisdes: que estavel
e Envia 1 vez sempre que estavel
0=NAO 0=SIM 1=NAO |e Envia 1 vezsempre que estavel Responde a todos os pedidos se estavel
Responde 1 e somente 1 vez quando
1=SIM 1=NAO 0=SIM e N3o envia peso estavel, para responder novamente o
peso tem que ir a zero
1=SIM 0=SIM 0=SIM e N3o envia peso Responde a todos os pedidos se estavel
Menor ou igual a 50 divisdes:
Responde 1 e somente 1 vez se estavel,
para responder novamente o peso tem
1=SIM 1=NAO | 1=NAO |e N3o envia peso que ir a zero ou acima das 50 divisdes.
Maior que 50:
Responde a todos os pedidos se estavel
1=SIM 0=SIM 1=NAO |e N3o envia peso Responde a todos os pedidos se estavel

NOTA: Quando esta selecionado este protocolo, ao activar o parametro FRM=1, em cada envio
de peso, o equipamento emite um apito continuo.
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6.3.2 PorTA COM2
A porta COM2 funciona da mesma forma que a COM1. Verificar COM1.

6.3.3 CONFIGURACOES ADICIONAIS

Permite a configuracdo de parametros adicionais. Para entrar, no menu PROG2 deve

. <
pressionar a tecla .

6.3.3.1 MoODO AUTOMATICO DE IMPRESSAO (PAUT)

Em modo de impressdo automatico (ativo), depois de colocar um peso recetor de carga, deve-
se pressionar a tecla ’E’ para imprimir. Posteriormente ao colocar novas cargas, imprime
automaticamente com a condi¢do de peso estavel.

As opgoes possiveis sdo:

0: Desactivado.
1: Activado.

6.3.3.2 CONFIGURAGCAO DO MODO CONTA-PECAS (MTRA)

Em modo conta pecas, no caso de ndo cumprir a condicdo configurada, é apresentada uma
mensagem de erro informando que a amostra é demasiado baixa.

Os valores possiveis sdao:
0: (amostra> Peso minimo).

1: (amostra> 1:1000 Peso maximo).
2:  Permite qualquer amostra sendo o peso <Peso minimo.
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6.4 PROGRAMACAO 3 “PARAMETROS DE [/0” (OP¢AO RELES)

Pro3-3

Usar o teclado numérico para aceder a outro bloco de programagao.

A . <)
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla .

6.4.1 RELE 1 (REL 1)

Selecione o relé que se pretende configurar (1,2,3 ou 4):
As opg¢oes possiveis do modo de activagdo do relé 1 (relé 1,2,3 ou 4) sdo:

0: O Relé estd sempre desactivado.

1: O Relé é activado quando o peso sobe acima do parametro
VALl

2: O Relé é desactivado quando o peso sobe acima do
parametro VAL1

Os restantes Relés programam-se de forma idéntica ao Relé 1
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6.4.2 TEMPO DE ACTUACAO (TMP 1) (T™MP 1,2,3 0U 4)

Neste parametro pode-se programar o tempo de atuagdo do relé 1.
As opgoes sao:

tmp>0 Impulso por tempo (100 x mseg.).

tmp=0 Continuo.

F2 F3
Premindo a tecla " ou ” muda-se o valor de cada digito e para percorrer os digitos

P
utilizar a tecla ’.’ e atecla ’g' para retroceder.
Apds percorrer-se todos os digitos, para validar e passar ao parametro seguinte deve-se premir

a
6.4.3 PESO DE ACTIVAGAO (VAL 1)(VAL 1,2,3 0U 4)
Neste parametro pode-se programar o peso de activa¢do do relé 1.

F2 F3
Premindo a tecla " ou ” muda-se o valor de cada digito e para percorrer os digitos

P ]
utilizar a tecla ’.’ e atecla ’g' para retroceder.
Apds percorrer-se todos os digitos, para validar e passar ao parametro seguinte deve-se premir

( y

6.4.4 SAIDA 4-20 mA (CORR)

Neste parametro pode-se programar o lago de corrente 4-20 mA.
As opcdes possiveis sdo:

0: Desativo.

1: Ativo.

6.4.5 PEso MINIMO (MIN)

Se estiver activada a opc¢do de lago de corrente 4-20mA, neste parametro programa-se a
margem inferior em peso (margem de peso inferior relactiva a 4 mA).

F2
Premindo a tecla " ou ’ﬂ’ muda-se o valor de cada digito e para percorrer os digitos

&
utilizar a tecla ’.’ e atecla ‘B’ para retroceder.
Apds percorrer-se todos os digitos, para validar e passar ao parametro seguinte deve-se premir

P ]
a tecla ’..

6.4.6 PESo MAXIMO (MAX)

Neste pardmetro programa-se a margem superior em peso (margem de peso superior relactiva
a 20 mA).

F2 F3
Premindo a tecla " ou ” muda-se o valor de cada digito e para percorrer os digitos

P ]
utilizar a tecla ’.’ e atecla ‘B’ para retroceder.
Apds percorrer-se todos os digitos, para validar e passar ao parametro seguinte deve-se premir

P]
atecla ’..
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6.4.7 PESO BRUTO (BRT)

Neste parametro programa-se se o lagco de corrente é relativo ao peso bruto ou ao peso
liquido:
0: Peso liquido.

1: Peso bruto.

De seguida pode realizar-se um ajuste preciso de 4mA, para o peso minimo de activagido do
lago de corrente programada.

_--4Hed

Para tal devera conectar-se um miliamperimetro na saida analdgica (tendo em conta que é
uma saida NAO ACTIVA com uma tensdo minima de lago de 12 volts e maxima de 30 volts) e
aumentar e diminuir a corrente mediante as teclas de subir ou baixar, observando a medida no
miliamperimetro.

No seguinte campo realiza-se um ajuste preciso de 20 mA, para o peso maximo de activacdo
do lago programado.

---420

Colocar um peso conhecido sobre a plataforma, e calcular o valor da corrente que o peso dara
com os valores de lago programados. Aumentar ou diminuir a corrente com as teclas de subir
ou baixar, observando a medida no miliamperimetro, até obter a corrente calculada (o lago
sera tanto mais exato quanto mais proximo ao peso maximo se selecione o peso de ajuste).

Avangando na programagao gravam-se os valores programados.

6.4.8 COMPORTAMENTO DO LACO DE CORRENTE
Com o lago programado e ajustado correctamente o visor tem o seguinte comportamento:
e Com pesos inferiores ao minimo programado, o lago dard uma corrente inferior a 4 mA
(= 3,4 mA);
e Com pesos superiores ao maximo programado, o lago dard uma corrente superior a 20
mA (=20,4mA);
e Dentro das margens programadas dard um valor linear entre 4 e 20 mA.
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6.5 PROGRAMACAO 4 “VISUALIZACAO DE CONSTANTES DE AJUSTE”

Pro9-4

Usar o teclado numérico para aceder a outro bloco de programacao.

. @ ’
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla ’..

ATENCAO! Somente é permitido visualizar as constantes de ajuste.

6.6 PROGRAMACAO 5 “TESTE DA BALANCA”

‘Prng‘S

Usar o teclado numeérico para aceder a outro bloco de programacao.

. 3
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla ’.

Pro3-5
v

ESEd 5 | " _ESEEEC

ESE 1O ¢« kSt [d & | ESE O

6.6.1 TESTE DE DISPLAY (TSTDIS)
P}
Premindo a tecla ’.’ realiza-se o teste de display para verificar o seu correto funcionamento.
6.6.2 TESTE DE TECLADO (TSTTEC)

. < . .
Para entrar no teste premir a tecla ’.. Ao premir as respetivas teclas da balanca aparecem
no display as funcGes correspondentes as teclas premidas.

Para sair do teste premir a tecla ’B ‘ duas vezes seguidas.

6.6.3 TESTE DO CANAL 1 E 2 DE COMUNICAGOES (TsT C1/C2)
Permite conhecer o estado dos canais de comunica¢des. Ao entrar, mostra uma mensagem
indicando error nas comunicagdes.

C! Er
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Para comprovar o correto funcionamento do canal de comunica¢des deve-se colocar um
conector especial, unindo o pin de transmissdo com o de rece¢do como estd indicado na

figura:
N
Vo iz o o5y
[. g° © © O .]

Ao realizar a unido indicada, devera aparecer no display a mensagem: Comunicagdo OK.

C! OH

Unir os pinos 2 e 3

6.7 PROGRAMACAO 6 “M0ODO DE FUNCIONAMENTO E IDIOMA”

‘Prng'ﬁ

Usar o teclado numeérico para aceder a outro bloco de programacao.

. <
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla ’.

ProS-b6
v

LiodF — " rEEr

v

Idioma
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6.7.1 MoODO DE FUNCIONAMENTO (Mo0ODF)

Seleciona o modo de funcionamento da balanga:
0: Modo normal.
1: Modo conta pecgas.

3:  Modo remoto

6.7.2 RETROILUMINACAO (RETR)

Seleciona o modo de funcionamento da iluminacdo do display.
As opcdes sao:

0: Sempre ligado
1: Desliga automaticamente apds 20 segundos de inatividade.
2:  Sempre desligado.

3. Desliga automaticamente apés 20 segundos de inatividade. Liga apenas quando ultrapassa
0 peso minimo.

4: Desliga automaticamente apds 5 segundos. Liga apenas quando ultrapassa o peso minimo.

6.7.3 IpiomMA
Seleciona o idioma de trabalho da balancga.
As opcOes possiveis sao:

Espa0  Espanhol.
Port 1 Portugués.
Fran 2 Francés.

Deut3 Alemao.
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6.8 PROGRAMACAO 7 “CABECALHOS DE TICKET”

Pro9-1

Usar o teclado numérico para aceder a outro bloco de programacao.

A . <
Para comegar a programar os parametros de peso, premir a tecla .

ProS-1
I

LAY *_ L[AbC

T

6.8.1 CABEcALHO 1 (CAB 1)

Neste parametro pode-se escrever o que se pretende que o cabecalho apresente no ticket.

. ’ s Q .
Usando o teclado numérico é possivel escrever o que se pretende, com a tecla ’.’ confirma-
se.

Para abortar o processo premir a tecla ’B'.

6.8.2 CABECALHO 2 (CAB 2)

Programa-se o cabecalho 2. Ver “Cabegalho 1”.

Pagina 39 de 42



BMX1 Manual de Utilizador

6.9 PROGRAMACAO 8 “PROGRAMACAO DE TARAS”

Pro89-8

Usar o teclado numérico para aceder a outro bloco de programacao.

P
Para comecar a programar os parametros de peso, premir a tecla ’.’.

:
Para se mover entre taras, premir as teclas " e @,

P
Para editar a tara selecionada premir a tecla ’.'.

Pro9-8

v

~"EA-AR

|
|
|
v

EA-FA 4

6.9.1 TARAS
Neste parametro pode-se programar as diferentes taras.

Fz
Premindo as teclas ", ‘@&’ ou o teclado numérico muda-se o valor de cada digito, para
percorrer os digitos utilizar as teclas @5 e ‘TEY.

Para abandonar o processo premir a tecla ’B’.
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7 DESCRICAO DOS CONECTORES
7.1 CONECTOR DE CELULA

O conector de célula é um DB9 fémea com a seguinte distribuicdo de sinais:

Pinos Sinal

5{ 00000 }!
o\ Sous |
g 5]

Ordem dos pinos

OO (NO|A[R[W|IN|=
w
+

7.2 CONECTORES RS - 232 (Rx/Tx)

Distribuicdo de sinais do conector COM 1

COM 1 (DB9 macho)
Pinos Sinal
I
2 TxD
3 RxD
4 |
5 GND
6 |
7 |
8 |
9 |
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7.3 INSTALACAO

Célula externa
Porta série 2

Porta série 1

7.4 MENSAGENS DE ERRO

Display principal

Possivel causa

Como atuar

EEI'I'EI'I'

No momento em que se liga o
equipamento o recetor de carga nao
estd vazio.

Retirar o peso do recetor de carga
ou verificar plataforma.

No momento que se liga o equipamento
o recetor de carga esta bloqueado.

Nao chega sinal ao recetor de carga.

Verificar o conector e o cabo do
recetor de carga.

Peso no recetor de carga supera a
capacidade maxima.

Retirar peso do recetor de carga.

Sinal de entrada inferior al valor de
cero.

Verificar instalagdo

Err b

Equipamento fora de controlo.

Contactar servigcos técnicos.

l-l - bH IH

A amostra é demasiado baixa em peso.

Colocar uma amostra maior no

recetor de carga.
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